20 DONNES CHOISIES DU 7/11/2007 Pierre JEANNIN

Donne 1 #ARG65 « Entame & Sans-Atout» S O N E

DN VA6 [3SA+1] Entame : D& 1SA -

V:P +D65 ) 2¢ - 2y -
#R654 L’'entame en match ou en tournoi par 3SA  fin

20742 N V10 paire n'a pas le méme obijectif.

v10975 o E |wa2 En match il faut choisir 'entame qui a le plus de chance de faire

V92 +R10873 chuter le contrat (recherche de la couleur la plus longue de son

camp).
2AT7 +D33 S 4DV103 Par paires il faut surtout chercher a ne pas donner de levées

indues au déclarant.
YRDV83 En match par 4, entame ¢ dans la couleur 5°™.

;’ggz En tournoi par paires I'entame D# réduit le déclarant a 3SA+1
sur un flanc soigneux (Alain Lévy).
Donne 2 ~ARDV1082 « Payer le barrage ? » S O N E
D:E v10532 |54=| Entame : 74 -
V: N/S +D8 ame R - - 44 -
* En 47", Nord barre a 44 avec 7 _ X } 54
3 N 29654 beaux piques et une chicane. fin
v v- P
‘9A7V576 © E *RV10 Non vulnérable, Ouest doit réveiller
#RD1043 s #A08652 par contre et Est en profite pour annoncer ses Treéfles. Difficile &
o7 NS de surenchérir mais Sud peut étre tenté de contrer.
:EGDf:f; 5& en E/O gagnent facilement (ainsi que 44 en N/S).
oy (le Bridgeur)
Donne 3 4R1043 « En 4°™ 1SA avec 18H ! » S [¢) N E
D:S ¥108642 [3SA=] Entame : 54 - - - 1SA
V: E/O *2 . - 3SA fin
#3863 Soyons clair, en match par 4 ce
RVE N *AQ2 serait criminel d’ouvrir, méme en
w7 0 E |wAD5 4°™ cette main de 1SA qui vaut prés de 19 points a cause des

+D743 +A1095 risques importants d'empa!ller_une manche v,uIne,rabIe. _
Par contre en TPP, la distribution reste cachée, c’est la main

#RDV105 AD7658 2A72 forte qui joue et I'effet de barrage n’est pas négligeable.
:53:;6 A I'entame, malgré 2 honneurs a ¢ et un seul a #, préférez la
294 majeure a la mineure. (A. Lévy)
Donne 4 #A10743 « Ingagnable » S O N E
D:0 v92 [1SA-1] Entame : 44 - - 1
V:T +R96 . . - 1SA fin
#V54 Si Ouest joue 1SA sur entame du 44,
+D5 N *R6 il doit se rendre compte que son
YRD6 o E |vA1074 contrat est ingagnable. Il assure alors
V842 +D1053 moins un en jouant Carreau.
+D973 AV9828 +R108 Notons que si N arrive a jouer 24 (intervention de sa part ou
;V853 réveil de Sud), il fera facilement 8 levées.
oA7 (Top.B.+)
*A62
Donne 5 ~AV65 « Remise en main extérieure» S 0 N E
D:N ¥1072 Entame Ve 1s -
V:N/S A8 ) ) lv - la -
#A842 Petit contrat pas faC|I§. . . 2«  fin
*R986 N ) Avec des atouts aussi laids faites
vAG o E | vrRD94 aborder la couleur par vos adversaires !
+D632 +V1094 . .
#V106 S #D953 Donc A¢, R et A% et & coupé, R¢ et ¢ coupe.
210742 Enfin jouez votre 4°™ &,
;V853 Si Est coupe vous surcoupez. Vous défaussez s'il coupe maitre.
oR75 Si Est fournit, défaussez un .
&R7 Ensuite E/O tirent leurs 3 tours de Cceur et doivent aborder les

atouts pour vous. (Berthe)




Donne 6 aV73 « Soignez vos communications » S O N E
D:E YR864 Entame : As 1le
V: E/O +A962 N ) X - 2y -
53 Apreés l'ouverture d_e le Suq C\IOI'[ 4v fin
+D984 N +ARS contrer et non pas intervenir a 2.
vo5 o Y103 Ensuite la manche est facilement
*85 #+RD1073 appelee.
»V976 »104 R . s
21062 S Aprés I'entame As, les E/O prennent les 3 premiéres levées a &
;AD72 et rejouent par exemple ¢.
o Jouez ARD de Coeur puis ARD de Tréfle, Tréfle coupé et
#ARDS? seulement maintenant Carreau coupé pour rentrer au mort et
tirer le 5éme Trefle affranchi. (Berthe)
Donne 7 1073 « Une promotion méritée» S O N E
D:S YR732 Entame : De le - lv 1
V:T #¢R63 X 2¢  fin
#V54 !_e (;ontrat le plus probable est 24
2942 N +ARDS6 joue par Est.
:224 © ::\L/§764 Si Ouest tente de couper un carreau, Nord doit prendre la main
#R10862 S #A9 avec le Re pour jouer ¥. NS prennent alors trois levées Coeur
RV en terminant en Nord. Celui-ci doit enfin injecter un dernier tour
;ADIO de Cceur pour affranchir un atout de la défense.
;[[’)\4?352 (Nathalie de C.)
Donne 8 +ARV654 « Roche tarpéienne ou Capitole » S @) N E
D:O v8 [6#+1] Entame : 104 e 1a 2v
V:P +R8632 X , 3e - 44 54
9 Aprés 41.~ nommés pour les gagner i} Sa  G&
*732 N e les soucis commencent. Est doit fin
YAQ o YRDV107 nommer ses & plutét que contrer car
*AV105 4974 QOuest risque de passer.
#RV106 s #A8753 54 est une défense. 6# audacieux !! (joué 2 fois sur 4 lors d’'une
2D1098 grande compétition).
;65432 13 levées sont possibles sur entame 4 en faisant 3 coupes # et
oD limpasse a la D# car les enchéres montrent un singleton &
aD42 probable en Nord. (Delmouly)
Donne 10 #R93 «L'impasse nécessaire» S ®) N E
D:E v642 [49=] Entame : 3% 1a
V:T *RV754 - . . - 24 - 2y
*V/8 Ent:alme Ceeur : 'entame ote une . 2SA - 3y
) N AV 754 Ie,vee.de.coupe. Il fqut maintenant _ 4v  fin
YDV10 o YAR987 réussir 'impasse Trefle pour faire 10
+D986 032 levées. Et il faut la faire de suite
#AD953 S &l avant d’'étre bloqué au mort.
+D1086 Sur I'entame peu probable & : mettez I'As et jouez A+ et Pique
;53 pour poursuivre en double coupe.
¢A10
#R10762 (TopB+)
Donne 12 a5 « Clash ! » S ®) N E
D .: (0] v33 Entame : RY lv 2SA  3v
V: N/S +D10842 5¢  fin
#AR873 On peut tenter la manche avec
2RV N 2D9747 seulement 11H mais un fit 4°™
YRD752 o Y1064 et pas de points perdus.
*R3 *A5 Sur entame R¥ jouez D# suivi de I'As et du Roi pour défausser
#\/942 S 2106 le cceur perdant. Hélas Est coupe et Sud doit surcouper.
“A10863 Comment gagner ? Affranchissez un & (A4, 4 cOupé, # Coupg, 4
;A9 coupé ) et jouez le Tréfle affranchi de Nord en défaussant
/976 quoiqu’il arrive le 9v. Ici Ouest va couper petit mais A et R¢ sont

&D5

devenus secs et tomberont ensemble (Berthe).




Donne 13 &4 « Double coupe » S O] N E
D:N YARG62 v . le  2¢
VT *V/842 Ent\ame_' R - 4a - -
#RDV6 Sur I'encheére bicolore d’Est, Ouest X fin
+D63 N *AR752 peut demander la manche avec
v o YW10753 guatre couvrantes.
;AAll%95523 s ;§6 Aprés entame du R, Ouest o_uvrir Ig coupe a ¥. Apres retour
21098 atout pris de la Dame, Ouest tire Roi et As de carreau pour finir
;D84 en double coupe. ] _ .
oD7 Cette donne a été chutée par un Francais lors du tournoi de
#9874 Mont(_e—Carlo.
(le Bridgeur)
Donne 14 4642 « Une petite précaution » S O N E
D:E vD6432 Entame Ve 1SA
V:P +3 - 28 - 24
#V765 . . - 64  fin
+AD83 N *RV95 Siles atouts sc?[_nt 4-1 il vous faut les
carreaux répartis.
:é§64 © :2;97 Tirez d’abord 3 tours d’atout pour sa\{oir.
#A03 S #R82 B_onne nouve_l!e, votre contrat est malntenf’mt sur table.
+107 Tirez _Ie deuxiéme Ceeur maitre, I'A¢ (la clé d,u coup) et rendez
Y1095 la main avec A, R et petit &. Le possesseur éventuel de V10xx
*V1052 a Carreau d,evra ouvrir la couleur et vous ne perdrez plus
D104 aucune levée. (Berthe)
Donne 15 «D10932 « Quelle main de base ? » S (@) N E
D% [eaes crame e ook
#A3 Malgré les 20H ouvrez cette mainde 4gp - Sy )
*R82 N +765 le pour en permettre la descri_ption. . v fin
v10972 o v6 Ensuite le grand chelem est simple a
72 4964 demander. _ _ i
#RD105 S #\/98764 Ptrentez4Nlord comme main de base, cela qui vous protege des
atouts 4-1.
3@683 Aprés I’en.tame du R-g pr_is de I’As. coupez immédiatement le 347
+ARDV103 avant de tirer atout. Ainsi vous éviterez de chuter un contrat qui
29 est sur table malgré les atouts 4-1.
(Berthe)
Donne 16 49 « Sacrifice : prenez votre calculette » S ®) N E
D:O LAYAS) - - 44
V: E/O +#R10875 Entame A - - 4SA -
SRD1074 Aprés 54, Sud est sur la sellette. S& G i }
*AT742 N +RDV10853 Il est en défense, vert contre rouge.  ggp 6 x
v106542 o YRD 6% vont probablement chutgr de 3 fin
*3 V64 en face d’'un passeur d’entrée. _ .
#AV3 S ) En match par 4 il faut passer car il y a peu a perdre (500 contre
26 650 = 4 IMP) si 54_} gagnent et beaucoup a gagner (500 contre
;A873 -100 = 12 IMP) si 54 chgt_ent. _ _
+AD92 Par paire il faut surenchérir car il est peu vraisemblable de
29865 chuter de plus de 3 levées.

Par ailleurs 54 peuvent chuter mais sirement pas 4 & or le

réveil a 4SA du partenaire ne sera pas celui du champ. (A. Lévy)
Donne 17 «AD64 « Sachez prendre un risque » S @) N E
D:N YAV109 N . le -
V:P +874 =ntame [,)' , 16 - 26 -
&D2 Egsmritrclpar 4 délogez 'A% pour 46  fin
u =
:7R3762 o N :%%5 En TPP, faites la QOubIe impasse cceur. Est rejoue ¢ et les
+DV109 4632 carreaux sont maintenant ouverts.
*V63 s #A10754 R_efangs I’!mpas,se Ceeur! .
*RV1082 Bien sr si elle echoue'aus_3| vous allez chuter (2¥ +1&+14)
v43 Mais ainsi vous allez réussir 44+1 dans 75% des cas,
+ARS et 44-1 dans 25% des cas. Bonne moyenne, n’est-il pas ?

(Berthe)




Donne 19 aAT752 « Double lob » S O] N E
D:S ¥9643 . 2SA - 3 -
V: E/O *+A87 Entam\e Ve 3y - 5v -
N Le seul probléme de Nord est la 6v  fin
+D108 N *V943 qualit_é de\s atouts. Il pose\donc la
v7 o Y\V1085 guestion a Sud par I'encheére de 5v.
;\\//11%%524 s ;%873 Sur I'entame du Va-,. vous tire; ARY et voyez Quest défausser.
“R6 Vous aIIe; gagner si Est possede'au moins trois & un ¢.
;ARDZ J(_)uez maintenant AR% et # coupe puis Ae et petit ¢ vers RD.
+RD93 Si Sud coupe c’est Qans le vide. S’il ne coupe pas remontezégéj
AR5 mort avec |’AQ_ et rejouez ¢ vers la main et enfin coupez le 4
¢ avec le dernier atout du mort. (Berthe)
Donne 20 &V « Un petit gadget » S O N E
D:O YADV542 Entame - 44 - - 1SA
V:T 486543 N , - 2y X  3v*
~4 Aprés le contre du Texas dites 3v _ 46 fin
+107632 N *ARS2 (conventionnel indiqua}nt un beau jeu _ _
YR9 o v86 et 4 atouts sans controle caeur. Vous auriez dit 34 avec une
oA *RD7 main analogue etle conFroIe Cceeur). _
#R9752 S #A863 Ouest va fa|_re {19+1 aprés I'entame du singleton # alors que le
2D95 coup c_hute joué par Est. _
;1073 Ce petit gadget est facile é_l meémoriser. e
*V1092 En cqmplément, avec un fit seulement§ a &, surcontrez sans
&DV10 contrdle Ceeur et dites 24 avec le controle Coeur.
Enfin passez sans fit. (le Bridgeur)
Donne 21 9 « Défaussez un atout !! » S 0 N E
D:N YARV10754 Entame : Av 3v X
V: N/S 463 R . - 44 - 4SA
853 Le barragg a 3¥ pousse Ie; E/O ace . Sy i} Ga
*ARV10 N +D532 chelem qui ne gagne que si les ¢ fin
v8632 0 vo sont 3-3... o ,
+1054 +ARD7 Qp.rtejrlfentame de IAtV SE[JI|VI du R coupé de la Da par Est, Sud
oit défausser... un atout !
294 28764 S *ARD2 En effet, Il doit garder ses deux valets 4°mes pour tenir les
vD cquleurs du mort et quand Ouest tirera son 4™ atout, Sud
*/982 défaussera comme le mort.
£V1076 (TopB+)
Donne 22 «D105 « Un petit coup de blanc » S ®) N E
D : E vD7 Entame : D& e
V: E/O +D104 *3SA: 4 . , - la - 3SA*
#DV1092 3SA: cartes a 4 dans un jeu } 46  fin
*R642 N *A873 régulier de 18-19H.
v62 @] vAV54 . . . . .
+653 +ARS Avec les atouts répartis tout va b|gn se passer si, toutes affaires
#A853 S #R7 cessantes, vous donnez un coup a blanc a Coeur.
3\430983 Ensu}ite, apres qvoir repris la main, vous tir\ez deux tours d‘atout
V972 de débarras, puis vous coupez vos deux tréfles perdants, ne
~64 concédant qu’un atout, un ¥ et un ¢. (Berthe)
Donne 24 o4 « Soyez réalistes » S O N E
D:O vD54 - . - - 44
V:P +D8743 Entameérf * X - 4SA X
#V873 En TPP eten 37, ouvrez de 4apour g, 5. j _
2652 N +AD109873 terAlter dg jouer ce contrat tranquille, X fin
v10983 o v76 méme si vous empaillez un chelem
*9 o2 :JQT foEésur 10. t o
ciles ne vont pas se taire.
+D10652 *RY S *AR4 !_e premigr contre de Sud est d’appel, 4SA est bicolore .
;ARVZ |ngé.term|né, Ie,cont,re en Est montre des yaleurs défenswe_s! 54
+ARV1065 dénie toute levée défensive. Enfin le dernier contre est punitif.

&9

(A. Lévy)




