v9/1/25 PJ-S2204

N-P As blanc en main, passez la Dame seconde du mort
A RX853 3SA+1 par O sur entame 5P
v 3872 Sur l'ouverture d'1 Coeur en Ouest, Est propose de jouer 2 K
¢ Ad (un changemt de coul n'est plus forcing aprés passe d'entrée)
& X76 avec 6 cartes et 8-10H. Ouest (18HL) propose 2SA. 3SA en Est
A A64 N aD7 Sur I'entame 5P, Ouest passe la Dame (!) et compte 2P+3T =5
v RDX63 o Y 94 Plan : affranchissement des Carreaux.
o V7 s ¢ RDX865 Timing : DP qui tient. xK vers le Valet (main courte) etc...
& AR4 «~DV3 Quand Nord prend il rejoue Pique mais Ouest tire ses Carreaux
A\V92 affranchis ... 3SA+1
v AV5 N E S 0]
4932 - - -- 1C
% 9852 -- 2K -- 2SA
-- 3SA
2
E-NS Apreés fit mineur par I'ouvreur, recherchez 3SA
A R4 3SA+2 par S sur entame 4C
v 863 Aprés 2T (autoforcing), Sud soutient a 3 Tréfles avec 4 cartes.
¢ AX54 Nord qui a envie de jouer a SA mais ne tient pas les Coeurs
£ RDX9 annonce sa tenue Carreau. Sud, qui les tient, annonce 3SA.
A 96 N A A852 Sur I'entame 4C, Sud compte 2C+1K+4T=7 levées immédiates.
v R9542 O E v VX7 Plan : affranchissement de 4 levées a Piques
¢ D87 s ¢ RV93 Timing : 10C pris de la D, xP vers le Roi (I'honneur de la main
%753 *42 courte). Quand Est prend il rejoue le VC. Mais Sud prend de
A DVX73 I'As et aligne 11 levées.
vAD E S 0] N
¢ 62 -- 1P -- 2T
&~ AV86 - 3T -- 3K
-- 3SA
3
S-EO N'oubliez pas le coup de sonde
A X84 2SA= par E sur entame 5P
v 643 Sur 1C en Ouest, 1SA (poubelle) en Est. Ouest propose 2SA
¢ RDV5 (17-18H). Mais Est minimum passe.
% D87 Sur entame 5P Ouest passe le Roi (avec le 10 en Est il faudrait
AR7 N A D63 mettre petit du mort) qui tient. Est compte 1P+1C+1K+2T =5
v A9872 O E vV5 Plan : Affranchissement des Treéfles.
¢ A94 s * X83 Timing :
&~ AV6 & RX952 As de Tréfle en coup de sonde (contre une Dame séche) et
A AV952 Valet de Tréfle en impasse forgante qui tient (O pourrait méme
v RDX prendre une D 4éme placée). Et 3 levées Tréfles pour 2SA=
¢ 762 S @) N E
%43 - 1C -- 1SA
-- 2SA
4
O-T Choisissez la bonne impasse et dans le bon sens
a DX 6SA+1 par N sur entame VT
v RV72 Aprés la redemande a 1SA, Sud, avec 21HL plonge a 6SA.
¢ AB32 Sur I'entame VT, Nord se compte 4P+2C+2K+3T = 11 levées.
% A85 Plan : trouver la 12éme, soit par impasse a la Dame de Carreau
A 8753 N A 642 (xK vers le Valet) soit par I'impasse a la Dame de Coeur.
v 8643 o Y D95 Laquelle choisir ? Choisissez C car vous affranchirez toujours
¢ DX97 s ¢ 54 la 12éme. Si l'impasse rate le VC sera affranchi (12éme levée).
3 £ VX976 Bonus : mais surtout jouez xC vers le 10 de C. Si le 10 tient,
A ARV9 comme la DC est 3éme, elle tombera sous le R et vous ferez 13
v AX levées. En partant du 10C laissé filer vous n'en feriez que 12.
¢ RV8 0] N E S
& RD42 -- 1K -- 1P 1

-- 1SA -- 6SA
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N-NS L'affranchissement par la coupe est souvent bon
A~ 86 4C= ou +1 par N sur entame RT
v ADV92 2 Coeurs aprés passe n'est pas forcing (seulement 5 cartes
8732 mais 11H), Sud (fit 4éme) conclut a 4 Coeurs avec 15/16HLD.
& A5 Sur I'entame RT, Nord se compte 2P+5C+1T = 8 levées.

A\V93 N aDX5 Plan :

v 54 o E v73 Le plus simple : 2 coupes maitresses K de la main courte en

¢ ADX s ¢ R964 jouant Carreau 2X et en coupant les 2 derniers => =.

% 98642 & RDX7 Le meilleur : Affranchissement des Piques en jouant AR de P et
A AR742 xP coupé maitre. Les Piques sont affranchis. 2 tours d'atout et
¥ RX86 défausse du T et d'un K sur les 2P affranchis et coupe K => +1
* V5 N E S @)
wV3 -- -- 1P --

2C -- 4C
6

E-EO Anticipez vos communications en défaussant bien
A RX62 1SA= par S sur entame 4T
¥ R865 1SA en Sud aprés un balayage infructueux.
¢ D3 Sur I'entame 4T, Sud compte 2P+1K+1T = 4 levées immédiates
% 962 Plan : affranchissement des Carreaux

AT743 N A DV95 Timing : Est monte du Roi de T et Sud laisse passer puis prend.

v A4 O E v VX72 Il joue xK vers la D (partir de la D serait un coup de Gribouille)

& RX7 s *VO2 Ouest prend du Roi et tire ses Tréfles. Sud doit garder ses

& DV743 %~ R8 Carreaux ainsi que 2 Piques. Il défausse donc 2 Coeurs.

a A8 Si Ouest renvoie Pique, Sud prend du mort, débloque la DK,
v D93 rentre en main a I'AP et encaisse ses Carreaux pour =
¢ A8654 E S 0] N
& AX5 -- 1K -- 1C
-- 1SA
7

S-T Une coupe de la main courte avant de jouer atout
A 96 7C= par E sur entame XT
v 752 Apres 2C autoforcing 3C est forcing (on va jouer au moins la
¢ X9754 manche a 4C) et est donc plus fort que 4C qui n'est plus
%632 forcing car la manche est atteinte.

A AR843 N AaV5 3C montre des réserves avec 16HLD et plus.

v RX4 O E v ADV96 Est, avec 23HLD, peut annoncer directement 7 Coeurs !!

62 s ¢ ARV Entame 10T.

®AV7 & RD4 Est compte 2P+5C+2K+3T = 12 levées immédiates.

A DX72 Plan : Une coupe Carreau du cété court apportera facilement
v 383 la 13éme levée.
+ D83 S @) N E
% X985 -- 1P -- 2C
-- 3C - 7C (4SA BW)
8

O-P Vérifiez combien de fois vous devez rendre la main
A DVX72 3SA= par O sur entame DP
v 9843 Sur 1K, Ouest propose la manche par 2SA. Est conclut a 3SA.
¢ A3 Entame DP. Ouest se compte 2P+3C+1T= 6 levées immédiates
R4 Plan : affranchissement mais quelle couleur ?

A AR N A 54 Les Carreaux ? il faut rendre la main 2X. Hors Ouest ne tient

vDV6 O E v AR5 plus qu'une fois les Piques=> chances de gain = 0%

¢ 764 s ¢ DVX98 Les Tréfles ? il manque RD mais avec possibilité de faire une

% VX972 & A53 impasse double et ne rendre la main qu'une fois => 75%.

A 9863 Timing : DP prise du RP. VT laissé filer si Nord ne couvre pas.
v X72 Retour xP de Sud pris de I'As et 10T ....

¢ R52 @) N E S

% D86 - - 1K - 2

3SA
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N-EO Avec le V 3éme en main ne mettez pas la Dame 2de
A\V92 1SA+1 ou +2 par O sur entame 4K
v VX9 Sur 1T, Ouest régulier préfére 1SA a 2T pour recevoir I'entame.
¢ AX842 Entame 4K. Avec le V 3éme en main Ouest fournit xK du mort
D5 assurant ainsi une levée. Ouest compte 2P+2C+1K+1T = 6
AR76 N A AXS53 En flanc, Sud prend du RK et rejoue le 7K. Comme Nord n'a
vR3 O E v A875 pas de reprise extérieure, il doit laisse passer !!
+ V95 s + D6 Plan du déclarant : impasse double a Tréfle.
%\ X843 & A96 Timing : retour en main au RC. V de Tréfle pour le Roi de Sud.
a D84 Si Nord a laissé passer K, Sud rejoue xK et N encaisse ses K.
v D642 O défausse 1P et 1T. Il rentrera en main a P et jouera 10 de T.
¢ R73 [l fera ainsi +1. Il fera +2 si Nord n'a pas laissé passer.
& R72 N E S @)
-- 1T -- 1SA
10
E-T Sans reprise extérieure, laissez passer en flanc
A AV5 3SA= ou -1 par S sur entame 6C
v73 2SA montre 12-14H aprés 1K/2T (forcing manche). N conclut.
¢ D32 Entame 6C. Sud compte 1P+3T = 4 levées immédiates.
% RD973 Flanc : RC en Est qui rejoue le 9C en pair-impair. VC en Sud
A 986 N A RX32 O sait que la DC est en S (OK?). Sans reprise extérieure, il doit
v AX865 o E v R92 laisser passer la levée pour garder une communication avec E.
* X5 s ¢ A864 Plan de Sud : 2 Tréfles de longueur s'ils sont répartis.
V84 & X6 Et affranchissement des Carreaux pour 3 levées.
aD74 Timing : en main a Coeur, Sud joue K et Est prend de I'As.
vDV4 Si Ouest a laissé passer, Est rejoue Coeur pour -1 ....sinon =
¢ RV97 E S 0] N
& A52 -- 1K -- 2T
-- 2SA -- 3SA
11
S-P Faites vos défausses en fct de vos levées a venir
A AV962 1SA= ou -1 par O sur entame 6P
v A832 Sur 1 Coeur, Ouest ne peut que dire 1SA avec 8HL.
+ X9 Entame : 6P. Ouest se compte 1K+2T = 3 levées.
*75 Sud prend du Roi et rejoue le 3 de P en pair-impair.
aD7 N A X5 Nord prend et tire 3 autres levées.
v 64 oe Y RD975 Défausses : Le mort défausse 2 Coeurs et un Carreau.
46532 s ¢ AD7 Le déclarant défausse 3 Carreaux.
% AV842 % R96 Si Nord revient Carreau le déclarant chute de 1.
A R843 Si Nord joue autre chose, le déclarant peut gagner en faisant
v VX I'impasse a la D de Tréfle puis en jouant xC vers RD.
¢ RV84 S @) N E
% DX3 - - -- 1C
-- 1SA
12
O-NS Affranchissez avant de tirer vos levées maitresses
A AD876 6SA= par N sur entame 6T
v A76 Apres 2K, 3SA montre 18-19H (2SA montrerait 15-17H).
¢ R2 Sud, avec 17HL saute a 6SA.
& RD5 Entame 6T ou VC. Nord compte 3P+2C+3K+3T = 11 levées.
A VX N A 9543 Plan :
v D842 O E v VX9 Nord doit choisir entre I'affranchissement des P ou des K.
+ V864 s 95 La présence du 10K permettrait de faire 13 levées si les
& VX7 %8642 Carreaux étaient 3-3 ou alors 4-2 avec le Valet second.
A R2 Rien de tout cela mais il suffit de donner ce Valet pour faire =.
v R53 (ici jouer sur les Piques permettrait aussi de faire =)
¢ ADX73 @) N E S
% A93 -- 1P -- 2K 3

-- 3SA -- 6SA
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N-T L'entame d'une téte de séquence qui tombe mal
A D9763 3K+1 par E sur entame RC
v X97 Avec un singleton et 2 couleurs faibles, Ouest préfere 3K a 1SA
¢ A3 Entame RC. Est compte 1P+1C+1T= 3 levées.
& RVX Plan : I'entame favorable du RC permettra de faire plus tard une
Y N A AX8 levée en jouant vers le Valet.
v V64 O E v A32 Est va donner I'As de K et faire tomber les atouts (3 levées).
¢ RV975 s ¢ D862 Puis xT vers la Dame en impasse indirecte et coupe si besoin
& A753 % D96 du 4éme Tréfle (1 ou 2 levées).
A RV54 Enfin xC vers le Valet, 'entame ayant montré la Dame en Sud
v RD85 (1 levée).
* X4 Soit un total de 9 ou 10 levées (ici 10 avec le RT placé).
%842 N E S 0]
-- 1K -- 3K
14
E-P De I'importance de la signalisation pair-impair
A AR952 4P-1 par N sur entame AK
v RD642 En sautant a 4C, Nord donne a choisir entre les 2 majeures.
¢ 953 Entame AK.
& Flan : Sur I'entame de I'As de Carreau, Ouest montre son
AT4 N aDX8 doubleton en fournissant le 10 en pair-impair.
v Va3 o E v X7 Est poursuit donc avec le Roi et un troisieme tour qu'O coupe.
* X2 s ¢ ARV86 Est fera encore une levée d'atout pour -1.
& AVX762 %984 Méme chute si Sud passe sur 4C.
aV63 Pas de chance, RD de T sont inutiles....DK aussi...
v A85 E S 0] N
¢ D74 -- 1T -- 1P
% RD53 -- 1SA -- 4C
-- 4P
15
S-NS Avec un bicolore 5-5, affranchissez d'abord la 2&
A AVS 6P= par S sur entame RK
v D3 Sur 4P, Sud se compte 21HLD et saute au chelem (ou BW).
+ V963 Entame RK. Sud compte 5P+3C+1K+1T= 10 levées directes
& AG42 Plan : Si les Coeurs sont 3-3 ils sont maitres mais s'ils sont 4-2
A 763 N A 82 il faut en couper un avant atout.
v X8 O E v V975 Timing : AK, seulement 2 tours d'atout en gardant I'As au mort,
+ RD8 s * X752 Dame puis As de Coeur et xC coupé de I'As de Pique.
% DX953 %~ RV8 AT et Tréfle coupé pour revenir en main.
A RDX94 Extraction du dernier atout.
v AR642 Sud donnera un carreau a la derniére levée
* A4 S O N E
w7 1P -- 4P (avancés 2T-2C-4P..)
6P (ou BW)
16
O-EO Entamez singleton.... surtout avec un jeu faible
A 953 4P-1 par O sur entame 3K
¥ RX52 Sur 1 Pique, Est se compte 21HLD et saute a 4 Piques.
*3 Entame 3K (singleton évident) : O compte 4K+4T = 8 levées
& X8742 Plan du flanc : Sud doit s'interroger sur I'entame dans la
aDV62 N ARX74 couleur du mort : Nord désire couper Carreau.
v D86 o Y Vv Dés que le déclarant joue Pique, Sud doit se précipiter sur son
V954 s ¢ ARDG6 As et jouer Carreau coupé par Nord.
% R6 & ADV3 La seule chance de retrouver Sud est a Coeur donc Nord
A A8 rejoue Coeur. Sud prend et rejoue encore Carreau.
v A9743 2 coupes et 2 As font chuter 4 Piques.
* X872 0] N E S
%95 - - 1K - 4

1P - 4P



